




 به نام خِردَ
 

در و  "مرديري  سرا   -عمررا "با دكتر گلدرت و تئوري محدوديتها در دوره كارشناسي ارشد 

 دكتر عباس بخشياني آشنا شدم. از ايشا  متشكرم.  "كنترل پروژه"كلاس درس 

را  The Goalاي كه به اين مبحث پيدا كردم باعث شد به دنبال كتابهراي مربروب بدرردم. علاقه

تئوريها  ،در بيا  مطلب كتاب دكتر گلدرت اس  پيدا كردم و  واندم. شيوه داستاني آ كه اولين 

در عرالم واقر  د كره نوشرو مسائلي با پيش رفتن ماجرا حل مي كندرا بسيار ساده و قابل فهم مي

و ويررايش كرردم. و دوبراره كتراب را ترجمره  .هستند هتوليدكنندمديرا  شركتهاي دامندير هم 

 ويرايش، متن قابل قبول به نظر رسيد. چهارمينم. بعد از ويرايش كرد

 مرهو  كمكهاي اين افراد اس :به نتيجه رسيد  تلاشهايم 

 آقايا 

  بنويسم فارسي مهندس محمدرضا داهي، كه كمك كردند بهتر

 مهندس احمدعلي احسني

 و حسين مقصودي كه جلد ويرايش اول اين كتاب را طراحي كردند

   انمها

 پداه حق نثار 

 ليلا معيني زند

 مينا )مهديه( نصيريو 

 از آنها سپاسدزارم.

)هدف( كتابي را بره نرام  The Goalهم دارد. او در ادامه  يآموزشي ديدر هايدكتر گلدرت رمان

It's Not Luck هراي فكرري كه در آ  بره بررسري پروسرهاس  نيس ( نوشته  ي در كار)شانس

كره بره كراربرد تئروري اسر  )زنجيرر بحرانري(  Critical Chain ،ديدرر هرايپرردازد. كتابمري

هرر دو ايرن كتابهرا را ترجمره  ا تصاص دارد. "و پخش فروش"و  "كنترل پروژه"محدوديتها در 

 .كرده ام

 مترجم هستند. يكليه زيرنويسهاي اين كتاب نوشته

Email  منDariush@Farasaz.com نم.شوم نظراتتا  را درياف  كاس .  وشحال مي 
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(Inventory)(Throuput) 

Qbasic

 
 DECLARE FUNCTION min (first, second) 
 CLS 

 INPUT "Number of rounds to play?  ", m 

 Andy = 0 

 Ben = 0 

 Chuck = 0 

 Dave = 0 

 Evan = 0    

 RANDOMIZE TIMER 

 B2 = 0 'Ben's Bowl 

 B3 = 0 'Chuck's Bowl 

 B4 = 0 'Dave's Bowl 

 B5 = 0 'Evan's Bowl    

 INVENTORY = 0 

 TROUGHPUT = 0 'Output of system    

 FOR n = 1 TO m    

  A = INT(RND * 6) + 1 

  Andy = Andy + A - 3.5 

  B2 = B2 + A    

  B = INT(RND * 6) + 1 

  Ben = Ben + min(B, B2) - 3.5 

  IF B > B2 THEN 

         B3 = B3 + B2 

         B2 = 0 

        ELSE 



  

 

         B2 = B2 - B 

         B3 = B3 + B 

  END IF 

  C = INT(RND * 6) + 1 

  Chuck = Chuck + min(C, B3) - 3.5 

  IF C > B3 THEN 

         B4 = B4 + B3 

         B3 = 0 

   ELSE 

         B3 = B3 - C 

         B4 = B4 + C 

  END IF 

  D = INT(RND * 6) + 1 

  Dave = Dave + min(D, B4) - 3.5 

  IF D > B4 THEN 

         B5 = B5 + B4 

         B4 = 0 

   ELSE 

         B4 = B4 - D 

         B5 = B5 + D 

  END IF 

  E = INT(RND * 6) + 1 

  Evan = Evan + min(E, B5) - 3.5 

  IF E > B5 THEN 

         TROUGHPUT = TROUGHPUT + B5 

         B5 = 0 

   ELSE 

         B5 = B5 - E 

         TROUGHPUT = TROUGHPUT + E 

  END IF 

  INVENTORY = B2 + B3 + B4 + B5 

 NEXT    

 PRINT "" 

 PRINT "Scores:" 

 PRINT "Andy="; Andy, "Ben="; Ben, "Chuck="; Chuck, "Dave="; 

Dave, "Evan="; Evan 

 PRINT "" 

 PRINT "Match sticks left in bowls:" 

 PRINT "Ben's Bowl=", B2 

 PRINT "Chuck's Bowl=", B3 

 PRINT "Dave's Bowl=", B4 

 PRINT "Evan's Bowl=", B5 

 PRINT "-------------------" 

 PRINT "Inventory=", INVENTORY 

 PRINT "TroughPut=", TROUGHPUT 

 FUNCTION min (first, second) 

 IF first < second THEN min = first ELSE min = second 

 END FUNCTION    


